
 

                       
  

 

 

 

____________________________________________________________________________________________ 
Jednou zo strategických rozvojových priorít Banskobystrického samosprávneho kraja je 
zvýšiť počet prenocovaní turistov v kraji. Cestovný ruch je príležitosťou pre vznik 
pracovných miest a ekonomický rozvoj aj v regiónoch, kde síce chýbajú veľkí investori, 
no nechýba krásna príroda a bohatá história. Počas fungovania Rozvojovej agentúry 
BBSK kraj rozbehol množstvo turisticky atraktívnych projektov akými sú napríklad 
zážitkové vlaky, alebo ďalšie zážitky dostupné na webe www.zahoramizadolami.sk, 
podporil infraštruktúrne projekty, ktoré prispievajú k udržateľnému rozvoju cestovného 
ruchu v Banskobystrickom kraji.  

 
 

TLAČOVÁ SPRÁVA  

 

Mesto Krupina oživuje históriu vďaka 3D múzeu podzemných priestorov 
Krupina, 30.4.2025 

Mesto Krupina, jedno z najstarších miest na Slovensku s bohatou históriou ukrytou aj pod jeho povrchom, 

prichádza s inovatívnym projektom, ktorý spojí stáročnú minulosť s modernou technológiou. V priestoroch 

miestneho múzea vznikne unikátne 3D múzeum krupinských podzemných priestorov, ktoré návštevníkom 

umožní virtuálne nahliadnuť do bežne neprístupných pivníc pod historickým jadrom mesta a 

Sládkovičovou ulicou. 

Projekt, ktorého hlavnou aktivitou je nákup špičkovej 3D technológie s veľkoplošnou obrazovkou a 

potrebným príslušenstvom, nadväzuje na existujúce 3D zameranie niektorých pivníc a plánuje jeho 

rozšírenie o ďalšie unikátne priestory. Cieľom je sprístupniť architektonické, geologické a historické 

skvosty širokej verejnosti atraktívnou a interaktívnou formou. 

Radoslav Vazan, primátor mesta Krupina, zdôrazňuje: „Krupina má skutočne výnimočné podzemné 

bohatstvo, o ktorom mnohí ani netušia. Tento projekt nám umožní otvoriť tieto skryté poklady pre všetkých 

– nielen pre odborníkov, ale aj pre našich obyvateľov a návštevníkov. Verím, že spojenie histórie a 

moderných technológií pritiahne do nášho mesta novú generáciu turistov a posilní povedomie o našom 

kultúrnom dedičstve.“ 

Výhodou 3D prezentácie je aj jej prístupnosť pre osoby so zdravotným znevýhodnením, ktoré by inak 

nemali možnosť tieto priestory fyzicky navštíviť. Virtuálna prehliadka navyše ponúkne úplne nový pohľad 

na známe lokality a môže tak zaujať aj tých, ktorí už krupinské pivnice osobne videli. 

Miroslav Lukáč, zástupca Múzea Andreja Sládkoviča, dodáva: „Sme nadšení, že môžeme byť súčasťou 

tohto inovatívneho projektu. 3D múzeum nielenže obohatí našu expozíciu, ale zároveň nám umožní osloviť 

širšie publikum a priblížiť im fascinujúcu históriu Krupiny prostredníctvom moderných technológií. Veríme, 

že táto interaktívna forma prezentácie bude atraktívna pre všetky vekové kategórie a prispeje k 

zviditeľneniu nášho múzea a celého mesta.“ 

Realizácia projektu 3D múzea je ďalším krokom v rozvoji cestovného ruchu v Krupine a nadväzuje na 

úspešné projekty realizované v minulosti, ako napríklad Klietka hanby, Lavička A. Sládkoviča či Expozícia 

mučiacich nástrojov I. Ambíciou mesta a múzea je postupne zdigitalizovať väčšinu krupinských pivníc a 

vytvoriť tak rozsiahly 3D labyrint, ktorý by sa stal významnou turistickou atrakciou regiónu. 
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Ján Beljak, podpredseda Banskobystrického samosprávneho kraja, vyzdvihuje: „Banskobystrický kraj má 

obrovský potenciál v oblasti kultúrneho dedičstva a som rád, že mesto Krupina ide príkladom v jeho 

modernom sprístupňovaní. Projekt 3D múzea je skvelou ukážkou toho, ako môžu nové technológie prispieť 

k zatraktívneniu našich miest a regiónov pre turistov. Podpora takýchto inovatívnych iniciatív je pre náš 

kraj kľúčová.“ 

Projekt 3D múzeum podporila prostredníctvom členského príspevku v oblastnej organizácii cestovného 

ruchu Stredné Slovensko Rozvojová agentúra BBSK sumou 6 360 eur. Predstavenie tejto novinky sa 

uskutočnilo v rámci podujatia „Otvorenie brán mesta Krupina“. Podľa slov Jaroslava Jagoša, koordinátora 

pre rozvoj Krupinska: „Išlo o štvrtý ročník tohto podujatia. Organizujeme ho spoločne s mestom Krupina, 

ktoré je členom oblastnej organizácie cestovného ruchu Stredné Slovensko od roku 2021. Cieľom podujatia 

je predstaviť domácim aj návštevníkom mesta, že aj toto je miesto, ktoré sa oplatí navštíviť a spoznávať. 

Počas podujatia predstavujeme napríklad aktivity Múzea Andreja Sládkoviča, alebo občianskeho združenia 

Podzemie Krupiny, pozývame na cyklovýlety či pešie výlety do zaujímavých lokalít v okolí mesta. Príjemným 

spestrením tohto roku je aj prvá krupinská vínšpacírka, počas ktorej sa prezentovali vinári z regiónu Hont.“  
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